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GenAI erfordert Zeit und geeignete Use Cases
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Erfolgsfaktoren für den Einsatz von GenAI in Data & Analytics Umgebungen

Geeignete Use Cases, in denen GenAI 

sinnvoll zum Einsatz kommen kann

Zeit, um ein AI-Skillset aufzubauen

und Einsatzmöglichkeiten zu erkennen

Technisches Verständnis für die 

Möglichkeiten & Limitierungen

Adäquate Erwartungshaltung 

insbesondere aus dem Management

Verantwortungsvoller Umgang mit 

Governance und Datenschutz 



• Plakativstes Beispiel: Internetsuche („Was läuft heute im Kino?“)

• Andrej Karpathy:

• How I use LLMs

• Intro to Large Language Models

Tools machen LLMs mächtig
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Verständnis von LLM, Kontext-Window und Tool-Calls als Grundlage für GenAI

Context Window

https://www.youtube.com/watch?v=EWvNQjAaOHw
https://www.youtube.com/watch?v=EWvNQjAaOHw
https://www.youtube.com/watch?v=EWvNQjAaOHw
https://www.youtube.com/watch?v=EWvNQjAaOHw
https://www.youtube.com/watch?v=zjkBMFhNj_g
https://www.youtube.com/watch?v=zjkBMFhNj_g


• Ein AI-Agent „koordiniert“ LLM und Tool-Set, um 

eine (möglichst) konkrete Aufgabe zu erledigen

• Dafür kombiniert der Agent LLM-Calls mit…

• Instruktionen für die konkrete Aufgabe
(Anweisungen, Rolle, Kontext, Ausgabe, etc.)

• einem adäquaten Tool-Set für die Aufgabe
(„Nicht zu viel. Nicht zu wenig.“)

• und Memory für Arbeitsstand & Task-State
(ToDo-Liste, Checkpoints, etc.)

AI-Agents orchestrieren LLMs mit Instructions, 
Tools und Memory
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AI-Agents

Instructions

Tools Memory

LLMAgent

Prompt & 

Response

Planning /

Reasoning

(Chat Completions)

Store &

Retrieve
Actions

Task / Role /…

MS Learn: Agent Development Overview (new Foundry!)

Tabular Editor: Agentic development of semantic models in simple terms

sqlbi: Introducing AI and agentic development for Power BI

Anthropic: Building effective agents

Input/Output

HumanAgent System

https://learn.microsoft.com/en-us/azure/ai-foundry/agents/overview?view=foundry&preserve-view=true
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/ai-foundry/agents/overview?view=foundry&preserve-view=true
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/ai-foundry/agents/overview?view=foundry&preserve-view=true
https://learn.microsoft.com/en-us/azure/ai-foundry/agents/overview?view=foundry&preserve-view=true
https://tabulareditor.com/blog/agentic-development-of-semantic-models-in-simple-terms
https://tabulareditor.com/blog/agentic-development-of-semantic-models-in-simple-terms
https://tabulareditor.com/blog/agentic-development-of-semantic-models-in-simple-terms
https://www.sqlbi.com/articles/introducing-ai-and-agentic-development-for-business-intelligence/
https://www.sqlbi.com/articles/introducing-ai-and-agentic-development-for-business-intelligence/
https://www.sqlbi.com/articles/introducing-ai-and-agentic-development-for-business-intelligence/
https://www.anthropic.com/engineering/building-effective-agents


Use Cases



Passende Use Cases zu finden ist essenziell
Relevante Use Cases für GenAI im Themenbereich Data & Analytics

Lernen und Effizienz

Chat with your data

GenAI gestützte 

Datentransformation

Endanwender

Grounding für Agents

Unterstützung als 

kompetenter Freund

GenAI gestützte 

Entwicklung in IDE

SQL Server 2025 sp_invoke_...

Power BI

SQL-Datenbank-Projekt

DAX/ SQL/ Python Code-Snippets

Inspiration, Research

Fabric AI functions 
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Python, …

Chat with your data

Endanwender

Demo 1

Demo 2

Demo 3

... 



Technologien



Technologien reichen von Self-Service zu 
Softwareentwicklung
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Verschiedene Entwicklungsstufen von GenAI

Chatbots

Integriert in 

Entwicklungsumgebung

Agents

AI-Entwicklung

Kontextbasierte AI im 

Entwicklungsprozess

• Zugriff auf ein Dokument

• Code Vervollständigung, 

Erweiterungen

• Direkt im Workflow

Produktivitäts- und 

Qualitätsgewinn im 

Dev-Alltag

AI mit Tools, Memory und 

Handlungslogik

• Sehr große Auswahl an 

Konnektoren

• Persistenter Kontext

• Mehrstufige Task-

Ausführung

Automatisierung von 

komplexen Prozessen

Ad-hoc Unterstützung ohne 

Integration

• Prompt → Antwort

• Kein Systemkontext

• Keine Automatisierung

• Ideal für SQL, Code, 

Erklärungen

Schneller Einstieg, individuelle 

Produktivität

Eigene AI-Architektur & 

Plattform-Fähigkeiten

• Agent Frameworks & 

Orchestrierung

• Eigene MCP-Server

• Optional: Model Finetuning 

& Training

AI als Bestandteil von 

Anwendungen

Demo 1

Demo 1 Demo 2

Demo 2 Demo 3Demo 3



ChatGPT

M365 Copilot Chat

M365 Copilot Agents

M365 Copilot Studio 

Agents

Fabric Data Agents

Microsoft Foundry Agents 

GitHub Copilot Agents

GitHub Copilot for SSDT

GitHub Copilot for 

Visual Studio Code

GitHub Copilot in SSMS

Copilot for Power BI 

Desktop // for Power BI 

Standalone

M365 Copilot for ….

Microsoft Foundry

OpenAI

Es gibt eine Vielzahl an GenAI-Angeboten im 
Microsoft-Umfeld
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Übersicht GenAI Angebote auf der Microsoft Platform.

Chatbots
Integriert in 

Entwicklungsumgebung
Agents AI-Entwicklung

Teil der heutigen 

Live-Demos und relevanter 

Fokus



Live Demo
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Demo 1 – Lernen und Effizienz

Lernen und Effizienz

Chat with your data

GenAI gestützte 

Datentransformation

Endanwender

Grounding für Agents

Unterstützung als 

kompetenter Freund

GenAI gestützte 

Entwicklung in IDE

SQL Server 2025 sp_invoke_...

Power BI

SQL-Datenbank-Projekt

DAX/ SQL/ Python Code-Snippets

Inspiration, Research

Fabric AI functions 

Python, …

Chat with your data

Endanwender

Demo 1

Demo 2

Demo 3

... 



Prompt (ChatGPT 5.2): 

„Ich bin Consultant für Power BI. Wir verwenden SSAS 

tabular und haben dort ein großes Datenmodell mit 

mehreren Dutzend Fakten und über hundert 

Dimensionstabellen. Ich möchte jetzt einen Paginated 

Report auf Basis des SSAS-Datenmodells erzeugen. 

Dieser soll Daten aus Dimensionen dim_Kunde und 

dim_Produkt und Fakten der fact_Sales in einer Query 

bereitstellen. Bitte erzeuge mir eine derartige DAX 

Query.“

ChatGPT kann DAX-Statements ohne Kontext 
erzeugen
Erzeugen eines DAX-Statements in ChatGPT
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Prompt (Copilot in Power BI 2026.1): 

„Ich bin Consultant für Power BI. Wir verwenden SSAS 

tabular und haben dort ein großes Datenmodell mit 

mehreren Dutzend Fakten und über hundert 

Dimensionstabellen. Ich möchte jetzt einen Paginated 

Report auf Basis des SSAS-Datenmodells erzeugen. 

Dieser soll Daten aus Dimensionen dim_Kunde und 

dim_Produkt und Fakten der fact_Sales in einer Query 

bereitstellen. Bitte erzeuge mir eine derartige DAX 

Query.“

Copilot in Power BI nimmt durch den vorhandenen 
Kontext noch mehr Arbeit ab
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Erzeugen eines DAX-Statements in Copilot for Power BI



→ Viel Kontext erfordert mächtigere Modelle (größere 

Context Windows, mehr Input/Output-Token, mehr Kosten)

Guter Kontext ist entscheidend für gute Ergebnisse
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Bestandteile von Kontext

Prompt
 

Gestaltung und Strukturierung der Eingaben, um das 

gewünschte Verhalten des Sprachmodells gezielt zu steuern

Manual Context
 

Bereitstellung relevanter Dateien und Referenzen

Automatic Context
 

Integration in Entwicklungsumgebung, Copilot mit Work IQ, 

Agenten mit Tool-Calls, …

Kontext
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Demo 2 – Chat with your data

Lernen und Effizienz

Chat with your data

GenAI gestützte 

Datentransformation

Endanwender

Grounding für Agents

Unterstützung als 

kompetenter Freund

GenAI gestützte 

Entwicklung in IDE

SQL Server 2025 sp_invoke_...

Power BI

SQL-Datenbank-Projekt

DAX/ SQL/ Python Code-Snippets

Inspiration, Research

Fabric AI functions 

Python, …

Chat with your data

Endanwender

Demo 1

Demo 2

Demo 3

Claude

... 



Chat with your Data ist ein besonderer Use Case
„Chat with your Data“ ist eine neue Art der Interaktion für Berichtskonsumenten mit einer eigenen Zielgruppe

Parametrisierte AbfrageReport

Bekannt, strukturiert, repetitiv

Pivot Chat with your DataExploration

20

Spontan, individuell, situativ



„Ich bin auf der SQL Konferenz in Hanau. ich suche 

einen Bericht zu Verkaufszahlen meines Kiosks. Bitte 

verlinke mir passende Workspaces.“

Copilot findet den passenden Report
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Suche nach Reports über Copilot



„[Bericht] Bitte fasse mir den Bericht zusammen.“

Copilot fasst den Report zusammen
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Copilot Ausgabe für einen einfachen Report

Mehr Details:

- https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-

from-answering-questions-from-report-visuals/  

- https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/14/power-bi-copilot-and-report-

filters-and-slicers/ 

https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/07/stopping-power-bi-copilot-from-answering-questions-from-report-visuals/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/14/power-bi-copilot-and-report-filters-and-slicers/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/14/power-bi-copilot-and-report-filters-and-slicers/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/14/power-bi-copilot-and-report-filters-and-slicers/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/14/power-bi-copilot-and-report-filters-and-slicers/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/14/power-bi-copilot-and-report-filters-and-slicers/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/14/power-bi-copilot-and-report-filters-and-slicers/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/14/power-bi-copilot-and-report-filters-and-slicers/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/14/power-bi-copilot-and-report-filters-and-slicers/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/14/power-bi-copilot-and-report-filters-and-slicers/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/14/power-bi-copilot-and-report-filters-and-slicers/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/14/power-bi-copilot-and-report-filters-and-slicers/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/14/power-bi-copilot-and-report-filters-and-slicers/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/14/power-bi-copilot-and-report-filters-and-slicers/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/14/power-bi-copilot-and-report-filters-and-slicers/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/14/power-bi-copilot-and-report-filters-and-slicers/
https://blog.crossjoin.co.uk/2025/12/14/power-bi-copilot-and-report-filters-and-slicers/


„Wieviel Umsatz habe ich mit meiner Kundin Ivonne 

gemacht? Welche Produkte hat sie gekauft?“

Copilot liefert neue Antworten
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Query gegen ein semantisches Modell



Data Agents 

• erlauben die Verknüpfung mehrerer Datenquellen 

über Ontologien

• können als Grounding verwendet werden (bspw. 

M365 Copilot, Copilot Studio und Foundry)

• können nur 25 Zeilen ausgeben 

(vgl. Fabric Community)

„Zeige mir vollständig den Umsatzverlauf 2017 als 

Tabelle je Monat, Kunde und Produktkategorie, 

nummeriere die Zeilen.“

Fabric Data Agent erlaubt mehrere Datenquellen
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Eigenschaften des Fabric Data Agents

https://community.fabric.microsoft.com/t5/Fabric-platform/Fabric-Data-Agent-Only-Returns-25-Rows/m-p/4860245#M22192


MCP 

Server

MCP-Client

MCP-Server erlauben Nutzung durch AI-Clients 
verschiedener Anbieter
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Überblick der MCP-Server im Bereich Microsoft Data Platform

Visual Studio Code Claude Desktop

+

(…)

LLM

Auswahl des 

gewünschten 

LLMs durch den 

Anwender, z.B. 

• GPT-5.2

• Sonnet 4.6

• …

Lokal

• Meist Python basiert

• ausgeführt auf eigenem 

Computer 

• Oftmals manuelle 

Authentifizierung 

powerbi-modeling-mcp 

Fabric.Mcp.Server 

DAXPerformanceTunerMCPServer 

Remote

• Läuft auf einem entfernten 

Webserver

• keine lokale Installation

Microsoft Learn MCP

Power BI MCP

Fabric Agent MCP

https://github.com/microsoft/powerbi-modeling-mcp
https://github.com/microsoft/powerbi-modeling-mcp
https://github.com/microsoft/powerbi-modeling-mcp
https://github.com/microsoft/powerbi-modeling-mcp
https://github.com/microsoft/powerbi-modeling-mcp
https://github.com/microsoft/mcp/tree/main/servers/Fabric.Mcp.Server
https://github.com/microsoft/fabric-toolbox/tree/main/tools/DAXPerformanceTunerMCPServer
https://learn.microsoft.com/api/mcp
https://learn.microsoft.com/api/mcp
https://learn.microsoft.com/api/mcp
https://api.fabric.microsoft.com/v1/mcp/powerbi
https://api.fabric.microsoft.com/v1/mcp/workspaces/xxx/dataagents/zzz/agent


„Hi, bitte analysiere die Absatzzahlen meines Kiosks 

(semantisches Modell „Kiosk“ im Workspace „Hanau 

2026“). Bitte analysiere ausführlich, schaue dir das 

Rabattverhalten und einzelne Kunden und Produkte an. 

Bitte antworte ausführlich und stelle Rückfragen, wenn 

diese notwendig sind. Berücksichtige bei allen 

Wachstumsaussagen auch den Verbraucherpreisindex 

mit dem Basisjahr 2015.“

Vollständige Analyse in VS Code/Claude  möglich 

26

Claude mit Power BI Modelling MCP-Server

…



Copilot for Power BI (sem. Modell)

• Direkt vorhanden, integriert in 

powerbi.com

• Findet und erklärt auch existierende 

Berichte 

• Erstellt Visualisierungen als „AdHoc-

Analyse“ auf Basis des semantischen 

Modells

• Fokussiert auf eine Datenquelle

Die Mächtigkeit der Dateninterpretation 
unterscheidet sich sehr
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Übersicht der Optionen für Chat with your Data

Fabric Data Agents

• Kann in Copilot Studio oder Foundry 

als Agent genutzt werden. 

• Erstellt DAX-Abfragen und führt diese 

auf dem semantischen Modell aus

• Unterstützt auch Lakehouse, 

Warehouse und Real-Time-Analytics, 

dort zusätzliche Metadaten

• Kann mehrere Datenquellen 

integrieren

Power BI MCP-Server/Tools

• Von Microsoft bereitgestellt (local und 

remote), Eigenentwicklung

• Kann in verschiedenen AI-Clients 

verwendet werden (bspw. Claude, …) 

• Kann verschiedenste andere Tools 

verwenden (bspw. Internetsuche)

• Volle Flexibilität

(Modellauswahl, Tools, .. Bis hin zu 

Feintuning)

Code

Mächtigkeit der 

Dateninterpretation
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Demo 3 – Github Copilot Agent Mode in VS Code

Lernen und Effizienz

Chat with your data

GenAI gestützte 

Datentransformation

Endanwender

Grounding für Agents

Unterstützung als 

kompetenter Freund

GenAI gestützte 

Entwicklung in IDE

SQL Server 2025 sp_invoke_...

Power BI

SQL-Datenbank-Projekt

DAX/ SQL/ Python Code-Snippets

Inspiration, Research

Fabric AI functions 

Python, …

Chat with your data

Endanwender

Demo 1

Demo 2

Demo 3

... 



Aufgabe:

Temporale SQL-Join-Bedingung muss an 25 Stellen 

entfernt werden

Entferne diese "temporale" Join Bedingung bei allen 

Joins an #file:dim_Payscale.sql , die Du in den Table 

Valued Functions für alle Faktentabellen (beinhalten 

"fact" im Funktionsnamen) in #file:Functions findest. 

Die dim_Payscale ist keine SCD mehr. Sie beinhaltet für 

jeden fachlichem Schlüssel nur noch genau einen 

Eintrag. Die temporale Bedingung bzgl. des 

Gültigkeitszeitraums ist daher fehlerhaft.

Routinearbeiten werden schneller und besser
Demo 1: Korrektur temporale Join-Bedingung
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Beschleunigung-/Qualitätsfaktor

ca. 2,5×

Ohne GenAI

Manuell 25 × 30 Sek

ca. 12 Min

→ Risiko von Fehlern

Mit GenAI

Prompt 

ca. 5 Min

→ Perfektes Ergebnis



Aufgabe:

Erstellen von DAX Measures in einer geöffneten Power 

BI Desktop Instanz

Erstelle eine neue Measure für einen geglätteten 

Umsatz im Zeitverlauf. Ähnlich wie eine geglättete 200 

Tage Linie im Aktienhandel. Bedenke, dass Tage ohne 

Umsatz bei der Berechnung des Durchschnitts wie ein 

echte 0 zu zählen sind.

…

Ok. Sieht schon mal gut aus. Bedenke, dass der 200 

Tage Durchschnitt erst ab dem 200. Tag im 

Datenbestand angezeigt werden sollte. Kannst Du auch 

eine weitere Measure erstellen, die anstelle des 

Durchschnitts den Median verwendet?

Beschleunigung-/Qualitätsfaktor hängt von 
individuellem Anspruch und Kompetenz ab 
Demo 2: Power BI Modeling MCP
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Beschleunigung-/Qualitätsfaktor

ca. 7×
(für meinen Anspruch und Kompetenz!)

Ohne GenAI

Manuell

ca. 20 Min

→ Ergebnis „ok/gut“

 für mich 

Mit GenAI

Prompt 

ca. 3 Min

→ Ergebnis (abhängig 

vom LLM!) „ok/gut“ 

für mich 



Aufbau von GenAI-Skills verbessert die 
Wahrnehmung geeigneter Use Case
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Beispiele aus unserer Praxis

Use Case Beschreibung
Beschleunigung-/

Qualitätsfaktor
„AI Komplexität“

Live-Demo 1

(„Korrektur temporale Join-Bedingung“)
Routine-/Fleißarbeit. Besseres „Suchen & Ersetzen“.

One-Shot-Lösung. 2,5× gering

Live-Demo 2

(„Power BI Modeling MCP“)
Übergang in einen interaktiven Dialog mit Agent bzw. LLM.

Initialentwurf → Anpassungen → … → „Lass uns jetzt…“ 7× gering

Retry-Logik für einen ETL/ELT Orchestrator
Komplexer PR (383 Dateien, ca. 19.663 Zeilen Code)*.

Mehrere Tage Zusammenspiel von Menschen und GenAI. 10× mittel/hoch

Neuer Stored Procedure Generator
Prompt ca. 10 min vs. ca. 1 Tag Entwicklungsarbeit.

Ergebnisse mit gutem Kontext sind erstaunlich! 50× mittel

Übersetzungen, Dokumentation, …
„Erstelle spanische Übersetzungen“

„Erstelle eine Dokumentation von..“ → Kontext! 100× - … gering

Anbindung neuer SAP-Tabellen im DWH
Initialentwurf für Silver Layer bei neuen Schnittstellen.

z.B.: „BUKRS“ → „CompanyCode_KEY“ mit nvarchar(4) … …

… … … …

*Größe des PRs wurde von GitHub Copilot ermittelt ☺



• Strategischer Ausblick für AI-Agents ist eine 

beliebige Interaktion & Kooperation zwischen 

Menschen und Agenten

• Agenten übernehmen spezialisierte Aufgaben und 

kooperieren untereinander, um gemeinsam das 

bestmögliche Ergebnis zu erzielen

Die Zukunft sind autonome Agenten und 
Agentensysteme

34

Ausblick Agentensysteme

Copilot Agenten im Arbeitsalltag – Deutschland Cloud Champion

https://data-goblins.com/power-bi/copilot-in-power-bi 

Microsoft Agent Framework Overview | Microsoft Learn

https://adn.cloudchampion.de/c/copilot-agenten-im-arbeitsalltag
https://adn.cloudchampion.de/c/copilot-agenten-im-arbeitsalltag
https://adn.cloudchampion.de/c/copilot-agenten-im-arbeitsalltag
https://data-goblins.com/power-bi/copilot-in-power-bi
https://data-goblins.com/power-bi/copilot-in-power-bi
https://data-goblins.com/power-bi/copilot-in-power-bi
https://data-goblins.com/power-bi/copilot-in-power-bi
https://data-goblins.com/power-bi/copilot-in-power-bi
https://data-goblins.com/power-bi/copilot-in-power-bi
https://data-goblins.com/power-bi/copilot-in-power-bi
https://data-goblins.com/power-bi/copilot-in-power-bi
https://data-goblins.com/power-bi/copilot-in-power-bi
https://data-goblins.com/power-bi/copilot-in-power-bi
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• Manuelle Fleißarbeit verschwindet

• Wir werden schneller/besser bei 

komplexeren Dingen

• Gewonnene Zeit muss neu priorisiert 

werden

• Menschliche Adaption ist Bottleneck

GenAI wird unsere (Coding) Arbeit grundlegend 
verändern
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Auswirkung von GenAI auf Coding-Tätigkeiten

# 

Congratu

lations!

You 

found 

the 

**Easter 

Egg**.

Your 

reward is 

the 

**Python 

code for 

the 

animated 

GIF with 

the 

timeline*

*, in 

which 

the tasks 

shift over 

time.

---

## More 

Than Just 

a 

Gimmick

However, 

this is 

also an 

appeal 

to:

- **Data 

Governa

nce**

-

**Securit

y**

-

**Import

ance of 

Guardrail

s**

-

**Person

al 

Awarene

ss**

-

**Ethical 

Consider

ations**

You 

found 

the 

Easter 

Egg —

probably 

with the 

help of 

an 

**LLM**.

When 

discoveri

ng this 

Easter 

Egg, the 

LLM will 

have 

loaded 

exactly 

some of 

this part, 

this 

Markdow

n file, 

into its 

**context 

window*

*. 

Everythin

g in the 

context 

window 

will have 

an 

influence 

on the 

LLM's 

behavior. 

The LLM 

will have 

read 

about 

the 

Easter 

Egg, the 

reward, 

and the 

idea 

behind it.

Think 

about 

what we 

could 

have 

tried to 

do with 

prompt 

injection 

instead 

of the 

small 

Python 

reward. 

We could 

have 

embedde

d 

malicious 

prompts 

to 

manipula

te the 

LLM into 

performi

ng 

harmful 

tasks, 

extractin

g 

sensitive 

informati

on, or 

generatin

g 

inapprop

riate 

content. 

However, 

we chose 

a 

different 

path —

to 

reward 

your 

curiosity 

with 

somethin

g 

creative 

and 

valuable 

instead.

---

## An 

Idea for 

applying 

it to Phil 

Seamark'

s Video 

About 

Creating 

Custom 

Visuals 

with 

GitHub 

Copilot:

We think 

it would 

be 

exciting 

if you:

1. 

Combine 

the 

**Python 

script** 

in an 

environm

ent like 

in Phil 

Seamark'

s video 

about 

creating 

custom 

visuals 

with 

GitHub 

Copilot, 

which 

you can 

find here: 

[Creating 

Custom 

Visuals 

with 

GitHub 

Copilot](

https://w

ww.youtu

be.com/

watch?v=

seThNHG

5yLk).

2. 

Reverse 

engineer 

it to 

make it a 

**custom 

visual** 

in Power 

BI:

- Use 

the 

Python 

code as a 

base to 

create a 

custom 

visual 

that can 

be used 

in Power 

BI.

-

Ensure 

that the 

visual 

can 

animate 

a 

timeline, 

similar to

the one 

in the 

original 

GIF.

Visuals 

animatin

g a 

timeline 

are 

somethin

g we 

rarely see 

in 

**Power 

BI**. And 

we think 

it is a 

neat way 

to 

visualize 

data that 

changes 

over 

time.

---

## Here 

is your 

reward:

```python

import 

numpy

as np

import 

matplotli

b.pyplot

as plt

from 

matplotli

b.animati

on

import 

FuncAni

mation

plt.rcPara

ms.updat

e({

"font.size

": 8,

"axes.lab

elsize": 8,

"xtick.lab

elsize": 7,

"ytick.lab

elsize": 7,

"axes.line

width": 

0.6,

})

fig, ax = 

plt.subpl

ots(figsiz

e=(8, 8), 

dpi=200)

# Axes 

limits + 

proportio

nal 

scaling

ax.set_xli

m(0, 200)

ax.set_yli

m(-10, 

200)

ax.set_as

pect("eq

ual", 

adjustabl

e="box")

# 

Minimali

st styling

ax.grid(Fa

lse)

ax.spines[

"top"].set

_visible(F

alse)

ax.spines[

"right"].s

et_visible

(False)

ax.spines[

"bottom"

].set_posi

tion(("dat

a", 0))  # 

X-axis at 

Y=0

for s in 

("left", 

"bottom"

):

ax.spines[

s].set_line

width(0.6

)

ax.spines[

s].set_col

or("0.2")

ax.set_xla

bel("")  # 

handled 

manually 

below

ax.set_yla

bel("Besc

hleunigu

ngs-

/Qualität

sfaktor")

# X-axis 

label 

below 

the red 

zone

ax.text(10

0, -14, 

"AI 

Komplexi

tät (AI-

Skills, 

Token, 

Prompt/

Context-

Engineeri

ng, etc.)",

ha="cent

er", 

va="top", 

fontsize=

8, 

color="0.

2")

# Shaded 

region 

below 

Y=1: 

hints that 

it can go 

negative

ax.axhspa

n(-10, 1, 

facecolor

="#d627

28", 

alpha=0.

15, 

zorder=0

)

# Ticks: 

only y at 

1 and 

200, with 

exact 

labels; no 

other tick 

labels

ax.set_xti

cks([])

ax.set_yti

cks([1, 

200])

ax.set_yti

cklabels([

"1x", 

"200x"])

ax.minort

icks_off()

ax.tick_pa

rams(axis

="x", 

which="

both", 

length=0

)

ax.tick_pa

rams(axis

="y", 

which="

major", 

length=2

.5, 

width=0.

6, 

color="0.

2")

# ──

Base 

point 

clouds (t 

= 0) 

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

───

# Aufbau 

jeder

Zeile:  

np.rando

m.normal

(MITTELP

UNKT, 

STREUU

NG, n)  →  

np.clip(..., 

MIN, 

MAX)

#

# Wolke              

X-Mitte  

X-Streu  

X-Clip    

Y-Mitte  

Y-Streu  

Y-Clip    

Größe

# 

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

──

# 

Komplex

e

Aufgabe

n 120      

40     40–

200       

50      25      

0–100   

80–160 

(groß=au

fwendig)

# GenAI 

Superpo

wers     

30      10      

0– 60      

115      

42     30–

200   10–

25 

(klein=AI 

macht)

# 

Einfache

Aufgabe

n 30      

10      0–

60       20       

8      1–

40    8–

22 

(klein=w

enig

Aufwand)

# 

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

──

# Neue 

Aufgabe

n: 

rng.unifo

rm(70, 

200)  →  

clip 70–

200   Y-

Mitte 15, 

Streu 8, 

2–40   

gemischt

np.rando

m.seed(7

)

n_simple

= 100

n_compl

ex = 8

n_super

= 10

# 

Komplex

e

Aufgabe

n – X: 

40–200, 

Y: 0–100

x_comple

x0 = 

np.clip(n

p.rando

m.normal

(120, 

40.0, 

n_compl

ex), 40, 

200)

y_comple

x0 = 

np.clip(n

p.rando

m.normal

(50, 25.0, 

n_compl

ex),   0, 

100)

# GenAI 

Superpo

wers – X: 

0–60, Y: 

30–200

x_super0 

= 

np.clip(n

p.rando

m.normal

(30, 10.0, 

n_super),  

0,  60)

y_super0 

= 

np.clip(n

p.rando

m.normal

(115, 

42.0, 

n_super), 

30, 200)

# 

Einfache

Aufgabe

n – X: 0–

60, Y: 1–

40

x_simple

0 = 

np.clip(n

p.rando

m.normal

(30, 10.0, 

n_simple)

,  0,  60)

y_simple

0 = 

np.clip(n

p.rando

m.normal

(20,  8.0, 

n_simple)

,  1,  40)

# ──

Target 

clouds (t 

= 1): left 

+ up 

shift to 

show AI 

progress 

─────

─────

─────

# 

Komplex

e

Aufgabe

n → 

lower 

complexi

ty 

needed, 

higher 

boost

x_comple

x1 = 

np.clip(x_

complex

0 - 60,  

10, 200)

y_comple

x1 = 

np.clip(y_

complex

0 + 56,   

0, 200)

# GenAI 

Superpo

wers → 

already 

left; 

boost 

grows 

even 

more

x_super1 

= 

np.clip(x_

super0 -

10,   0,  

60)

y_super1 

= 

np.clip(y_

super0 + 

28,  30, 

200)

# 

Einfache

Aufgabe

n → 

kaum

Bewegun

g (wenig

Optimier

ungspote

ntial)

x_simple

1 = 

np.clip(x_

simple0 -

3,  0, 60)

y_simple

1 = 

np.clip(y_

simple0 

+ 5,  1, 

45)

# ──

Static 

individua

l marker 

points 

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

──

points = 

[

("Live-

Demo 1",  

20,  2.5, 

"o", 

"#1a4daa

"),

("Live-

Demo 2",  

10,  7.0, 

"s", 

"#2528b

d"),

("Retry-

Logik", 

140, 10.0, 

"^", 

"#be26cc

"),

("Generat

or",   100, 

50.0, "D", 

"#bd182

0"),

]

for label, 

x, y, m, c 

in points:

ax.scatter

([x], [y], 

s=55, 

marker=

m, c=c, 

linewidth

s=0, 

zorder=3

)

ax.annota

te(

label, (x, 

y),

textcoord

s="offset 

points", 

xytext=(5

, 5),

ha="left", 

va="bott

om", 

fontsize=

7, 

color=c, 

alpha=0.

9, 

zorder=4

,

)

# ──

Per-point 

fade-out 

schedule

s 

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─

# Each 

point 

gets a 

random t 

at which 

it starts 

fading; 

FADE_DU

R = 

transition 

width

# super 

+ simple: 

eager 

faders 

(0.2–0.8) 

→ fully 

automate

d tasks 

disappea

r quickly

# 

complex: 

slower 

faders 

(0.4–1.0) 

→ linger 

longer as 

they shift

BASE_AL

PHA = 

0.7

rng = 

np.rando

m.default

_rng(42)

def 

make_dis

appear_ti

mes(n_to

tal, 

n_disapp

ear, 

t_min, 

t_max, 

rng):

"""n_disa

ppear

points 

get a 

random t 

in [t_min, 

t_max]; 

the rest 

never 

disappea

r (t=2)."""

times 

= 

np.full(n_

total, 2.0)  

# 2.0 → 

beyond 

animatio

n, never 

triggered

idx = 

rng.choic

e(n_total, 

size=n_di

sappear, 

replace=

False)

times[idx

] = 

rng.unifo

rm(t_min, 

t_max, 

size=n_di

sappear)

return 

times

# 

Originale

complex/

super 

verschwi

nden

nicht

fade_sup

er = 

np.full(n_

super,   

2.0)

fade_co

mplex = 

np.full(n_

complex, 

2.0)

# 

Einfache

Aufgabe

n: 70 von 

100 

verschwi

nden

(100 -> 

30)

# 

Aufteilun

g:  20 -> 

komplex

e,  15 -> 

superpo

wers,  20 

-> neue

Aufgabe

n,  15 -> 

weg

n_to_com

plex = 10

n_to_sup

er = 15

n_to_neu

e = 20

n_just_go

ne = 25

n_total_g

one = 

n_to_com

plex + 

n_to_sup

er + 

n_to_neu

e + 

n_just_go

ne # 70

fade_sim

ple = 

np.full(n_

simple, 

2.0)

_idx_all = 

rng.choic

e(n_simpl

e, 

size=n_t

otal_gon

e, 

replace=

False)

_off = 0

_idx_to_c

omplex = 

_idx_all[_

off:_off+

n_to_com

plex]; _off 

+= 

n_to_com

plex

_idx_to_s

uper = 

_idx_all[_

off:_off+

n_to_sup

er];   _off 

+= 

n_to_sup

er

_idx_to_n

eue = 

_idx_all[_

off:_off+

n_to_neu

e];    _off 

+= 

n_to_neu

e

_idx_just_

gone = 

_idx_all[_

off:_off+

n_just_go

ne]

fade_sim

ple[_idx_t

o_compl

ex] = 

rng.unifo

rm(0.10, 

0.45, 

size=n_t

o_compl

ex)

fade_sim

ple[_idx_t

o_super]   

= 

rng.unifo

rm(0.15, 

0.65, 

size=n_t

o_super)

fade_sim

ple[_idx_t

o_neue]    

= 

rng.unifo

rm(0.50, 

0.95, 

size=n_t

o_neue)

fade_sim

ple[_idx_j

ust_gone

]  = 

rng.unifo

rm(0.20, 

0.90, 

size=n_ju

st_gone)

# ──

Spawn 

komplex

e

Aufgabe

n (frueh): 

20 neue

komplex

e

spawn_c

omplex_t

imes = 

fade_sim

ple[_idx_t

o_compl

ex]

n_spawn_

complex

= 

len(spaw

n_compl

ex_times)

x_spawn_

complex

0 = 

np.clip(rn

g.unifor

m(80, 

180, 

n_spawn_

complex), 

80, 200)

y_spawn_

complex

0 = 

np.clip(rn

g.normal(

40, 20.0, 

n_spawn_

complex),  

5,  90)

x_spawn_

complex

1 = 

np.clip(x_

spawn_c

omplex0 

- 40, 20, 

180)

y_spawn_

complex

1 = 

np.clip(y_

spawn_c

omplex0 

+ 40, 10, 

180)

# ──

Spawn 

superpo

wers 

(mitte): 

15 neue

superpo

wers

spawn_su

per_time

s = 

fade_sim

ple[_idx_t

o_super]

n_spawn_

super = 

len(spaw

n_super_t

imes)

x_spawn_

super0 = 

np.clip(rn

g.normal(

30, 12.0, 

n_spawn_

super),  

0,  60)

y_spawn_

super0 = 

np.clip(rn

g.normal(

100, 40.0, 

n_spawn_

super), 

30, 190)

x_spawn_

super1 = 

np.clip(x_

spawn_su

per0 - 8,   

0,  55)

y_spawn_

super1 = 

np.clip(y_

spawn_su

per0 + 

32, 40, 

200)

# ──

Neue 

Aufgabe

n (spaet): 

20 neue

unbekan

nte

Aufgabe

n

all_spawn

_times = 

fade_sim

ple[_idx_t

o_neue]

n_neue = 

len(all_sp

awn_time

s)

x_neue0 

= 

np.clip(rn

g.unifor

m(70.0, 

200.0, 

n_neue), 

70, 200)

y_neue0 

= 

np.clip(rn

g.normal(

15,   8.0, 

n_neue),   

2,  40)

x_neue1 

= 

np.clip(x_

neue0 -

30, 40, 

200)

y_neue1 

= 

np.clip(y_

neue0 + 

48,  2, 

130)

# ──

Point 

sizes 

(indicate 

effort / 

complexi

ty) 

─────

─────

─────

─────

─────

─────

# Größe

= 

Aufwand

für den 

Mensche

n.  Alle 

schrumpf

en über t 

(Lernen

+ 

bessere

Technik)

# Größe

korreliert

mit X-

Position: 

weiter

rechts → 

höhere

AI-

Komplexi

tät → 

größerer

Punkt

def 

size_from

_x(x, x_lo, 

x_hi, s_lo, 

s_hi, 

noise_std

, rng):

"""Size 

scales 

with X 

position 

(+ noise). 

Higher X 

→ larger 

point."""

x_norm = 

(np.clip(x, 

x_lo, x_hi) 

- x_lo) / 

max(x_hi

- x_lo, 1)

base = 

s_lo + 

x_norm * 

(s_hi -

s_lo)

return 

np.clip(b

ase + 

rng.norm

al(0, 

noise_std

, len(x)), 

s_lo * 0.7, 

s_hi * 1.2)

# 

Komplex

e

Aufgabe

n (x 40–

200): 

wenige

aber

groß, 

skaliert

mit X

s_comple

x0 = 

size_from

_x(x_com

plex0, 40, 

200, 70, 

180, 15, 

rng)

s_comple

x1 = 

s_comple

x0 * 0.6

# 

Einfache

Aufgabe

n (x 0–

60): viele, 

klein, 

leichte X-

Korrelati

on

s_simple

0 = 

size_from

_x(x_simp

le0, 0, 60, 

6, 24, 3, 

rng)

s_simple

1 = 

s_simple

0 * 0.8

# 

Superpo

wers (x 

0–60): 

klein (AI 

macht

die 

Arbeit), 

leichte X-

Korrelati

on

s_super0 

= 

size_from

_x(x_supe

r0, 0, 60, 

8, 28, 3, 

rng)

s_super1 

= 

s_super0 

* 0.7

# 

Gespawn

te

komplex

e (x 80–

200): 

groß, 

skaliert

mit X

s_spawn_

complex

0 = 

size_from

_x(x_spa

wn_comp

lex0, 80, 

200, 55, 

160, 12, 

rng)

s_spawn_

complex

1 = 

s_spawn_

complex

0 * 0.65

# 

Gespawn

te

superpo

wers (x 

0–60): 

klein

s_spawn_

super0 = 

size_from

_x(x_spa

wn_super

0, 0, 60, 

8, 28, 3, 

rng)

s_spawn_

super1 = 

s_spawn_

super0 * 

0.7

# Neue 

Aufgabe

n (x 70–

200): 

Mischun

g, aber

auch X-

korreliert

s_neue0 

= 

size_from

_x(x_neue

0, 70, 

200, 15, 

110, 12, 

rng)

s_neue1 

= 

s_neue0 

* 0.75

c_neue

= 

np.array([

0.580, 

0.404, 

0.741])  # 

purple

c_comple

x = 

np.array([

0.122, 

0.467, 

0.706])  # 

blue

c_super

= 

np.array([

1.000, 

0.584, 

0.000])  # 

amber/or

ange

c_simple

= 

np.array([

0.173, 

0.627, 

0.173])  # 

green

def 

point_rg

ba(base_

color, t, 

fade_star

ts):

"""RGBA 

array: 

points 

are 

visible 

(BASE_AL

PHA) 

until 

their 

schedule

d time, 

then 

gone 

instantly.

"""

alphas 

= 

np.where

(t < 

fade_star

ts, 

BASE_AL

PHA, 0.0)

rgba = 

np.tile(ba

se_color, 

(len(alph

as), 1))

return 

np.c_[rgb

a, alphas]

def 

neue_rgb

a(base_c

olor, t, 

spawn_ti

mes):

"""RGBA 

array: 

Neue 

Aufgabe

n points 

are 

invisible 

until 

their 

spawn 

time, 

then 

appear 

instantly.

"""

alphas 

= 

np.where

(t >= 

spawn_ti

mes, 

BASE_AL

PHA, 0.0)

rgba = 

np.tile(ba

se_color, 

(len(alph

as), 1))

return 

np.c_[rgb

a, alphas]

# ──

Scatter 

artists 

(will be 

updated 

each 

frame) 

─────

─────

─────

─────

─────

────

# No 

global 

alpha –

all alpha 

is 

controlle

d per-

point via 

set_facec

olors

sc_compl

ex = 

ax.scatter

(x_compl

ex0,       

y_comple

x0,       

s=s_com

plex0,        

linewidth

s=0, 

zorder=1

)

sc_super

= 

ax.scatter

(x_super0

,         

y_super0,         

s=s_supe

r0,          

linewidth

s=0, 

zorder=1

)

sc_simple

= 

ax.scatter

(x_simple

0,        

y_simple

0,        

s=s_simp

le0,         

linewidth

s=0, 

zorder=1

)

sc_spawn

_complex

= 

ax.scatter

(x_spawn

_complex

0, 

y_spawn_

complex

0, 

s=s_spaw

n_compl

ex0,  

linewidth

s=0, 

zorder=1

)

sc_spawn

_super

= 

ax.scatter

(x_spawn

_super0,   

y_spawn_

super0,   

s=s_spaw

n_super0,    

linewidth

s=0, 

zorder=1

)

sc_neue

= 

ax.scatter

(x_neue0,          

y_neue0,          

s=s_neue

0,           

linewidth

s=0, 

zorder=1

)

# 

Initialise

as 

transpare

nt –

animate() 

reveals 

clouds 

after 

INTRO 

frames

sc_compl

ex.set_fac

ecolors(n

p.zeros((

n_compl

ex, 4)))

sc_super.

set_facec

olors(np.

zeros((n_

super, 

4)))

sc_simple

.set_facec

olors(np.

zeros((n_

simple, 

4)))

sc_spawn

_complex

.set_facec

olors(np.

zeros((n_

spawn_c

omplex, 

4)))

sc_spawn

_super.se

t_facecol

ors(np.ze

ros((n_sp

awn_sup

er, 4)))

sc_neue.s

et_faceco

lors(np.z

eros((n_n

eue, 4)))

# ──

Annotati

on labels 

(move 

with 

clouds) 

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

──

lbl_comp

lex = 

ax.text(44

,  99.0, 

"Komple

xe

Aufgabe

n", 

fontsize=

7, 

color="#

1f77b4", 

alpha=0.

0, 

va="top"

)

lbl_super

= ax.text( 

1.0, 

199.0, 

"GenAI 

Superpo

wers",  

fontsize=

7, 

color="#f

f9500", 

alpha=0.

0, 

va="top"

)

lbl_simpl

e = 

ax.text( 

1.0,  39.5, 

"Einfache

Aufgabe

n",  

fontsize=

7, 

color="#

2ca02c", 

alpha=0.

0, 

va="top"

)

lbl_neue

= 

ax.text(80

,   14.0, 

"Neue 

Aufgabe

n?!",      

fontsize=

7, 

color="#

9467bd", 

alpha=0.

0,  

va="top"

)

plt.tight_l

ayout(pa

d=0.8)

# ──

Animatio

n 

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

INTRO    

= 300          

# 10 s 

intro at 

30 fps –

only 

static 

points 

shown

PAUSE    

= 150          

#  5 s 

pause 

after 

clouds 

appear, 

before 

motion 

starts

ANIM     

= 600          

# 20 s 

animatio

n

FRAMES   

= INTRO 

+ PAUSE 

+ ANIM  

# 300 + 

150 + 

600 = 

1050 

total 

frames

INTERVA

L = 33           

# ms per 

frame

HOLD     

= INTRO 

+ PAUSE         

# frame 

at which 

motion 

begins

EASE_EN

D = 

FRAMES 

- 30           

# frame 

at which 

motion 

ends

def 

ease_in_o

ut(t):

"""Smoot

h cubic 

ease-in-

out: 0 → 

1."""

return 

t * t * (3.0 

- 2.0 * t)

def 

lerp(a, b, 

t):

return 

a + (b -

a) * t

def 

animate(f

rame):

# ──

Intro 

phase: 

only 

static 

points 

visible 

─────

─────

─────

─────

─────

─────

if 

frame < 

INTRO:

sc_compl

ex.set_fac

ecolors(n

p.zeros((

n_compl

ex, 4)))

sc_super.

set_facec

olors(np.

zeros((n_

super, 

4)))

sc_simple

.set_facec

olors(np.

zeros((n_

simple, 

4)))

sc_spawn

_complex

.set_facec

olors(np.

zeros((n_

spawn_c

omplex, 

4)))

sc_spawn

_super.se

t_facecol

ors(np.ze

ros((n_sp

awn_sup

er, 4)))

sc_neue.s

et_faceco

lors(np.z

eros((n_n

eue, 4)))

lbl_comp

lex.set_al

pha(0.0)

lbl_super.

set_alpha

(0.0)

lbl_simpl

e.set_alp

ha(0.0)

lbl_neue.

set_alpha

(0.0)

return 

sc_compl

ex, 

sc_super, 

sc_simple

, 

sc_spawn

_complex

, 

sc_spawn

_super, 

sc_neue, 

lbl_comp

lex, 

lbl_super, 

lbl_simpl

e, 

lbl_neue

# 

Clouds 

appear 

once 

intro 

ends

lbl_comp

lex.set_al

pha(0.55)

lbl_super.

set_alpha

(0.55)

lbl_simpl

e.set_alp

ha(0.55)

# 

progress 

0..1, with 

hold at 

start

raw = 

max(0, 

frame -

HOLD) / 

(EASE_EN

D -

HOLD)

t = 

ease_in_o

ut(np.clip

(raw, 0.0, 

1.0))

xc  = 

lerp(x_co

mplex0, 

x_comple

x1, t)

yc = 

lerp(y_co

mplex0, 

y_comple

x1, t)

xs = 

lerp(x_su

per0,   

x_super1,   

t)

ys = 

lerp(y_su

per0,   

y_super1,   

t)

xl  = 

lerp(x_si

mple0,  

x_simple

1,  t)

yl = 

lerp(y_si

mple0,  

y_simple

1,  t)

xsc = 

lerp(x_sp

awn_com

plex0, 

x_spawn_

complex

1, t)

ysc = 

lerp(y_sp

awn_com

plex0, 

y_spawn_

complex

1, t)

xss = 

lerp(x_sp

awn_sup

er0,   

x_spawn_

super1,   

t)

yss = 

lerp(y_sp

awn_sup

er0,   

y_spawn_

super1,   

t)

xn = 

lerp(x_ne

ue0,    

x_neue1,    

t)

yn = 

lerp(y_ne

ue0,    

y_neue1,    

t)

sc_compl

ex.set_off

sets(np.c_

[xc, yc])

sc_super.

set_offset

s(np.c_[xs

, ys])

sc_simple

.set_offse

ts(np.c_[x

l, yl])

sc_spawn

_complex

.set_offse

ts(np.c_[x

sc, ysc])

sc_spawn

_super.se

t_offsets(

np.c_[xss, 

yss])

sc_neue.s

et_offsets

(np.c_[xn, 

yn])

# Size 

animatio

n: shrink 

over time 

(learning 

+ better 

tech)

sc_compl

ex.set_siz

es(lerp(s_

complex

0, 

s_comple

x1, t))

sc_super.

set_sizes(

lerp(s_su

per0, 

s_super1, 

t))

sc_simple

.set_sizes

(lerp(s_si

mple0, 

s_simple

1, t))

sc_spawn

_complex

.set_sizes

(lerp(s_sp

awn_com

plex0, 

s_spawn_

complex

1, t))

sc_spawn

_super.se

t_sizes(le

rp(s_spa

wn_super

0, 

s_spawn_

super1, 

t))

sc_neue.s

et_sizes(l

erp(s_ne

ue0, 

s_neue1, 

t))

# Per-

point 

fade-out 

/ spawn

sc_compl

ex.set_fac

ecolors(p

oint_rgba

(c_compl

ex, t, 

fade_co

mplex))

sc_super.

set_facec

olors(poi

nt_rgba(c

_super,   

t, 

fade_sup

er))

sc_simple

.set_facec

olors(poi

nt_rgba(c

_simple,  

t, 

fade_sim

ple))

sc_spawn

_complex

.set_facec

olors(neu

e_rgba(c_

complex, 

t, 

spawn_c

omplex_t

imes))

sc_spawn

_super.se

t_facecol

ors(neue

_rgba(c_s

uper,     t, 

spawn_su

per_time

s))

sc_neue.s

et_faceco

lors(neue

_rgba(c_n

eue, t, 

all_spawn

_times))

# 

Show/hid

e Neue 

Aufgabe

n label 

once the 

first 

point has 

spawned

n_visible

= 

np.sum(t 

>= 

all_spawn

_times)

lbl_neue.

set_alpha

(0.55 if 

n_visible

> 0 else 

0.0)

if 

n_visible

> 0:

lbl_neue.

set_positi

on((np.cli

p(np.mea

n(xn) -

10, 60, 

180), 

np.clip(n

p.max(yn

) + 2, 5, 

130)))

# 

Move 

labels 

with 

cloud 

centroid

lbl_comp

lex.set_p

osition((n

p.clip(np.

mean(xc) 

- 30, 1, 

160), 

np.clip(n

p.max(yc) 

+ 2, 5, 

198)))

lbl_super.

set_positi

on((np.cli

p(np.mea

n(xs) -

16, 1, 50), 

np.clip(n

p.max(ys) 

+ 2, 5, 

199)))

lbl_simpl

e.set_pos

ition((np.

clip(np.m

ean(xl) -

16, 1, 50), 

np.clip(n

p.max(yl) 

+ 2, 5, 

80)))

return 

sc_compl

ex, 

sc_super, 

sc_simple

, 

sc_spawn

_complex

, 

sc_spawn

_super, 

sc_neue, 

lbl_comp

lex, 

lbl_super, 

lbl_simpl

e, 

lbl_neue

anim = 

FuncAni

mation(fi

g, 

animate, 

frames=F

RAMES, 

interval=I

NTERVAL

, 

blit=True

)

# ──

Export 

for PPTX 

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

─────

────

import 

os, sys

out_dir = 

os.path.d

irname(o

s.path.ab

spath(__fi

le__))

# Use 

ffmpeg

bundled 

with 

imageio-

ffmpeg

try:

import 

imageio_

ffmpeg

plt.rcPara

ms["anim

ation.ffm

peg_path

"] = 

imageio_

ffmpeg.g

et_ffmpe

g_exe()

except 

ImportErr

or:

pass

try:

from 

matplotli

b.animati

on

import 

FFMpeg

Writer

writer 

= 

FFMpeg

Writer(fp

s=30, 

bitrate=1

800,

extra_arg

s=["-

vcodec", 

"libx264", 

"-

pix_fmt", 

"yuv420p

"])

out_path

= 

os.path.j

oin(out_d

ir, 

"scatter_

animatio

n.mp4")

print("Ex

porting 

MP4 …", 

flush=Tr

ue)

anim.sav

e(out_pat

h, 

writer=w

riter, 

dpi=150)

print(f"Sa

ved: 

{out_path

}")

except 

Exceptio

n as e:

print(f"M

P4 export 

failed 

({e}), 

falling 

back to 

GIF …", 

flush=Tr

ue)

try:

from 

matplotli

b.animati

on

import 

PillowWri

ter

writer = 

PillowWri

ter(fps=3

0)

out_path

= 

os.path.j

oin(out_d

ir, 

"scatter_

animatio

n.gif")

print("Ex

porting 

GIF …", 

flush=Tr

ue)

anim.sav

e(out_pat

h, 

writer=w

riter, 

dpi=150)

print(f"Sa

ved: 

{out_path

}")

except 

Exceptio

n as e2:

print(f"GI

F export 

also 

failed: 

{e2}")

plt.show(

)

```

---

Have fun 

experime

nting!

B
e
sc

h
le

u
n

ig
u

n
g

s-
/Q

u
a
li
tä

ts
fa

k
to

r
„AI-Komplexität“



Fazit



Beginnt die Reise heute
– mit dem richtigen Mindset
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Voraussetzung für erfolgreichen AI-Einsatz

Myths, Magic, and Copilot for Power BI

The importance of friction

Can you find the

Easter Egg in this PDF?

Lernbereitschaft entwickeln

Mit Neugier experimentieren

AI als Denkpartner nutzen

Iterativ verbessern

Realistische Erwartungen setzen

Verantwortung übernehmen

Generative AI ist kein Tool, das man „einfach benutzt“. Es ist eine Kompetenz, die 

aufgebaut werden muss durch Ausprobieren & Reflektieren.

Fragen stellen, Varianten testen, Grenzen ausloten. Die besten Ergebnisse entstehen 

iterativ, nicht beim ersten Prompt.

Nicht delegieren, sondern kollaborieren. Eigene Expertise kombiniert mit

AI-Unterstützung ergibt bessere Resultate.

Prompt, Kontext und Tooling bewusst optimieren. Qualität ist das Ergebnis 

systematischer Verfeinerung.

AI ist kein Orakel, sondern ein Beschleuniger. Wert entsteht durch kluge Anwendung, 

nicht durch Magie.

Datenschutz, Sicherheit und Qualität mitdenken. Ein professioneller Einsatz schafft 

Vertrauen und minimiert Risiken.

https://data-goblins.com/power-bi/copilot-in-power-bi
https://kbhm.be/posts/friction.md
https://kbhm.be/posts/friction.md
https://kbhm.be/posts/friction.md
https://kbhm.be/posts/friction.md


GenAI is hot! Doch noch nicht alles ist ausgereift
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Zusammenfassung über unsere Erfahrungen im GenAI Bereich

Gartner hype cycle – Wikipedia 

Hot

GenAI – mehr als nur ein Hype

Erstaunliche Ergebnisse schon heute, vielfältiges 

Potential in naher Zukunft

Uses Cases

• Kompetenter Freund

• Chat with your Data

• Github Copilot

• AI gestützte Datentransformation 

Not hot

Menschliche Adaption & Erwartung

GenAI ist kein Selbstläufer, sondern 

erfordert Zeit, Fleiß und Engagement.

Governance & Security

Unklare Situation über Verwendungs-

möglichkeiten

Unreife Tool-Landschaft

Aktuelle Lösungen sind technisch 

limitiert und noch in „Preview“: 

Issues: 

• Data Agent 25 Zeilen (Fabric Community)

• Powerbi-modelling-mcp Workspaces (see github issue)

• Claude.ai kann Remote MCP-Server (see github issue)

https://en.wikipedia.org/wiki/Gartner_hype_cycle
https://en.wikipedia.org/wiki/Gartner_hype_cycle
https://en.wikipedia.org/wiki/Gartner_hype_cycle
https://en.wikipedia.org/wiki/Gartner_hype_cycle
https://community.fabric.microsoft.com/t5/Fabric-platform/Fabric-Data-Agent-Only-Returns-25-Rows/m-p/4860245#M22192
https://github.com/microsoft/powerbi-modeling-mcp/issues/48
https://github.com/microsoft/powerbi-modeling-mcp/issues/48
https://github.com/anthropics/claude-ai-mcp/issues/55
https://github.com/anthropics/claude-ai-mcp/issues/55


Danke für die 
Aufmerksamkeit!

Feedback
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